
制作の動機 
・絵を描いて活かしたい 

・自分の表現を映像にしたい 

・自分のセンスの曲を制作したい 
 

 

 

 

そうだ！ 

ゲームPVでいいんじゃね！？ 

ノリと勢いでつくっちゃった☆ 
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その結果… 

 

・ひと夏に起きる恋愛物語り 
・彼女たちと恋をしてみないか？ 

それは… 

・可愛い絵でゲームに 
 興味を持たせる 
・キャラクターに個性を 
 付けることによって 
 好感度が持てるように 
 した 

櫻井光 
元気で明るく 
スポーツ好き 

神宮寺灯 
無口であり 
不思議ちゃん 

天上院紅葉 
お嬢様で 
ナイスバディ 


